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BAZELE PROGRAMARII CALCULATOARELOR

1. Date despre disciplina

Facultatea Inginerie Economica si Business

Ciclul de studii 1

Programe de studii | 0411.01 Contabilitate,

0412.01 Finante si banci,

0413.01 Business si Administrare,
0414.01 Marketing si Logistica

Anul de studii Tip de Categoria Categoria de | Credite
Semestrul . . .
evaluare formativa optionalitate ECTS
I II E G 0] 3
2. Timpul total estimat
dintre care
ore auditoriale lucrul individual
Total ore in planul
oremp =z 5| £sg . Studiul .
de Invatamant z = s, 8| B E Proiect . . | Pregatire
5 E s7° S = & are materialului aplicatii
A | = § - teoretic P
Frecventa 30 15 14 31
Frecventa redusa 12 6 28 44

3. Preconditii de acces la disciplina

Accesul la disciplind presupune detinerea unor cunostinte
fundamentale de informatica si a unor competente generale de
programare, dobandite in cadrul curriculumului liceal si valorificate
prin examenul de bacalaureat. Totodata, se recomandd cunoasterea
limbii engleze la un nivel cel putin incepator-mediu.

Conform planului de
invatamant

4. Competente specifice acumulate

Disciplinele din categoria G (generale) sunt concepute pentru a dezvolta, n cea mai mare masura,
competentele transversale:

Programul de studii ‘ Competenta transversala
0411.01 Contabilitate CT3. Aplicarea competentelor functionale, tehnice si digitale.
0412.01 Finante si banci CT 3. Detinerea competentelor digitale

0413.01 Business si Administrare | CT 4. Utilizarea eficientd a tehnologiilor digitale

0414.01 Marketing si Logistica CT 7. Dezvoltarea competentelor digitale

Disciplina asigura adiacent si alte competente conform planului de invatamant, conform matricei de
corelare a rezultatelor Invatarii cu disciplinele din planurile de invatamant.



5. Continutul disciplinei

Numarul de ore

Tematica activitatilor didactice Cu Cu <
. | frecventa
frecventa 5
redusa
Tematica cursurilor
Tema 1. Initiere in Python. Python vs pseudocod. Medii de 2 1
dezvoltare Python. Notiunile generale cu referire la limbajul
Python.
Tema 2. Elemente fundamentale in Python. Variabile, expresii, 4 1

atribuiri. Tipuri de date. Siruri de caractere, prelucrarea sirurilor.
Conversia tipurilor de date. Functii predefinite.

Tema 3. Structuri de control conditionale. Structuri repetitive 4 2
(bucle). Notiunile generale cu referire la instructiunile conditionale
si bucle definite si nedefinite in Python.

Tema 4. Colectii de date: liste, tupluri, seturi, dictionare. 6 2
Particularitatile si prelucrarea colectiilor de date.

Tema 5. Fisiere, prelucrarea fisierelor in Python. Deschiderea, 2 2
inchiderea fisierului. Citirea, scrierea in fisier.

Tema 6. Functii. Notiuni generale. Functii simple fara parametri. 6 2

Functii cu parametri. Transmiterea parametrilor. Functii create de
utilizator. Erori de sintaxa si prelucrarea exceptiilor.

Tema 7. Module si pachete. Procedee de importare si utilizare. 6 2
Module incorporate (math, random, datetime, time),
pachete/biblioteci terte, module personalizate.

Total curs: 30 12

Tematica lucrarilor practice/seminarelor/lucrarilor de laborator
LPI. Pr'imi‘i pasi in Python: instalare, explorare si primele ) 1
mstructiuni
LP2. Exercitii introductive: variabile, tipuri de date si prelucrarea ) 1
sirurilor in Python
LP3. Utilizarea structurilor conditionale si a buclelor in Python 2 1
LP4. Crearea si prelucrarea colectiilor de date in Python 2 1
LPS. Prelucrarea fisierelor in Python 2 1
LP6. Mini proiect: Elaborarea unei aplicatii in Python cu referire 5 1
la domeniul de specializare.

Total lucrari practice/seminare/lucrari de laborator: 15 6
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3. Cujba Rodica, Borozan Olesea. Bazele programarii calculatoarelor:
Suport de curs. UTM, Chisinau, 2025. 196 p. ISBN 978-9975-64-557-7

4.  Hunt, John. A Beginners Guide to Python 3 Programming.
Undergraduate Topics in Computer Science. Springer Nature
Switzerland AG 2020, 433 p. ISBN 978-3-030-20290-3




Resurse
suplimentare

https://www.python.org/

https://www.pythonbooks.org/
https://www.onlineprogrammingbooks.com/free-python-books/
https://inventwithpython.com/
https://learnpythonthehardway.org/

0. https://pythonbooks.revolunet.com/
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7. Evaluare

Tip de Modul de desfasurare, standard Nota generala Pondere pe
evaluare minim de performanta Cu Cu componente
frecventa | frecventa de continut
redusa
Evaluare curenta Nota semestriala* 100%
Participarea activa la lucrdrile practice 25%
cu prezentd minima de 50%;
Rezultatele testelor efectuate in cadrul 25%
orelor de curs / lucrdrilor practice;
Apreciere participare la discutii In 25%
timpul orelor teoretice;
— - : — 5
Indephmrea si sustinerea lucrarilor 60% 50% 25%
practice.
Studiu individual 100%
Referat tema aleasa™ 50%
Sustinerea referatului/prezentarii 50%
Evaluare periodica 100%
EP1 Test pe Moodle/MS Teams (tema 1-4) 50%
EP2 Test pe Moodle/MS Teams (tema 5-8) 50%
Examen semestrial Evaluare finala® 100%

| Oral, in baza biletelor cu 3 itemi practici

40% | 50%

*Teme pentru referat:

1. Evolutia limbajului Python si comparatia cu alte limbaje de programare
Tipuri fundamentale de date in Python si utilizarile lor practice
Prelucrarea sirurilor de caractere in Python
Structuri de control conditionale in Python
Structuri repetitive in Python: bucla for vs bucla while

Fisiere in Python: citirea si scrierea datelor
Functii in Python: de la simple la complexe
Prelucrarea erorilor si exceptiilor in Python

2
3
4
5.
6. Colectiile de date in Python: liste, tupluri, seturi si dictionare
7
8
9.
1

0. Module si pachete in Python: utilizare si bune practici



https://www.python.org/
https://www.pythonbooks.org/
https://www.onlineprogrammingbooks.com/free-python-books/
https://inventwithpython.com/
https://learnpythonthehardway.org/
https://pythonbooks.revolunet.com/

